Beispiel für die Umsetzung des Medienkompetenzrahmens im Fach Latein
Allgemeine Anwendungsmöglichkeiten für das Fach Latein:
[bookmark: _GoBack]
	Bedienen und Anwenden
	Informieren und Recherchieren
	Kommunizieren und Kooperieren
	Produzieren und Präsentieren
	Analysieren und Reflektieren

	
· Textverarbeitung 
· Wortfelder in Mindmaps
· Standardfunktionen von Audioprogrammen Arbeit mit Quizlet zur Erstellung von Vokabellisten 
	
· kriterienorientierte und themengebundene Internetrecherche zu Themen der Altertumskunde 

· Lateinische Worte in der Werbung und deren Bedeutung (Werbestrategien) (im Internet)
	
· Erstellen von Vokabelkarteien zur gemeinsamen Nutzung über Quizlet
	
· Planung, Erstellung und Präsentation einer Rundfunk- oder Zeitungsreportage, von Plakaten, Modellen, Bildergeschichten Evaluation der Produkte und schrittweise
· Erstellen eines Hörspiels zu einem lateinischen Text
· Erstellen eines Comics zur Fortführung eines Übersetzungstextes
· Erstellung eines Gestaltungskriterienkatalogs
	
· Angabe von Quellen bei Referaten zur Bewusstmachung des Urheberrechts














Beispiel  Unterrichtsreihe zu Lektion 1 „Pontes“ (5-6 Unterrichtsstunden)
	Stunde
	Gegenstand
	Methodik/Didaktik/Digitale Werkzeuge
	Bezug zum Medienkompetenzrahmen
	Sonstiges

	1. Stunde
	Wohnen im Alten Rom
	Beschreibung des Bildes Pontes S. 12
· Internetrecherche zum Thema „Wohnen im Alten Rom“
· Angabe von Suchmaschinen: z.B.: Google, dmoz.de und Metager im Test
· Besprechung der Ergebnisse
	1.1, 1.2
2.1, 2.2, 2.3
	

	2. Stunde 
	Übersetzung des Texts „Aufregung im Haus der Cornelier“

	Einführung in den Text
· Partnerarbeit: a) Übersetzung des Textes mit der „Wort für Wort“- Methode
· Gemeinsame Besprechung
· b)  Analyse der Satzglieder mit Powerpoint in Kleingruppen (Nutzung der Computer/
	1.1.
2.1, 2.2., 2.3
4.1, 4.2,
	

	3. Stunde
	Wer spielt welche Rolle im Satz?
	Festigung der Grammatik: Bestimmung der Satzglieder
	1.1, 1.2
4.1
	

	4. Stunde
	Wortschatzarbeit zur Lektion 1
	Vorstellung der App „Quizlet“ zur Verwendung als Vokabellernprogramm
	1.2, 3.1., 1.3, 1.4

	

	5. Stunde 
	Wortschatzarbeit zur Lektion 1
	Vorstellung der App „Quizlet“ zur Verwendung als Vokabellernprogramm
	1.2, 3.1., 1.3, 1.4

	

	6. Stunde
	Übungen zu Wortschatz und Grammatik
	Differenzierte Materialien Übungen im Buch S. 16 und 17 
bzw. Arbeitsheft
	
	




